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1 Uvod

Tato dokumentace popisuje navrh a implementaci jednoduchého textového
editoru FastPad. Tento editor vznikl jako samostatny skolni projekt do ptred-
métu PAS (pokro¢ilé asemblery). Je to velmi jednoduchy textovy editor po-
dobny NotePadu. Pii psani programu byl kladen dtraz na jednoduchost,
rychlost a minimalni velikost spustitelného souboru.

2 Navrh

V této kapitole jsou velice obecné a jednodusse vysvétleny zakladni funkce
a vlastnosti editoru FastPad. V kapitole 3 je nastinéna implementace téchto
funkci.

2.1 Uzivatelské rozhrani

Pokud jste nékdy pouzivali Pozndmkovy blok systému Windows, urcité si
poradite i s timto editorem. FastPad dodrzuje vSechny zasady a zvyklosti
systému Windows, co se tyce uzivatelského rozhrani.

Pro otevieni nebo ulozeni souboru je vzdy vyvolan obvykly dialog znadmy
z osatnich aplikaci pro Windows. Stejné intuitivni je i prace se schrankou
systému Windows. Pokud je ve schrance k dispozici vice typt obsahu, pouzije
se pouze textovy obsah. V tabulce 1 je seznam klavesovych zkratek.

Zkratka | Operace Zkratka | Operace
Ctrl + N | Novy soubor Ctrl + V | Vlozit

Ctrl + O | Otvrit soubor Ctrl + A | Oznadit vse
Ctrl + S | Ulozit Ctrl + W | Zavrit okno
Ctrl + Z | Krok zpét Ctrl + F4 | Zavrit okno
Ctrl + X | Vyjmout Ctrl + F6 | Dalsi okno
Ctrl + C | Kopirovat Alt + F4 | Ukoncit

Tabulka 1: Klavesové zkratky

2.2 Rozhrani MDI

Na rozdil od Poznadmkového bloku systému Windows je editor fesen jako
MDI' aplikace. To znamen4, %e v jednom okn& miiZete mit otevieno vice

'MDI — Multiple Document Interface



dokumentti a prepinat se mezi nimi. To je pro uzivatele vyhodné, protoze se
otevienymi dokumenty nepreplituje pruh tloh systému Windows. Z hlediska
implementace to vSak pfinasi drobné komplikace se spravou oken. Nastésti
za nas udélaji vétsinu prace systémové knihovny?.

3 Implementace

Editor je fesen jako ,aplikace s okny* pro 32bitové verze operacniho systém
Windows. Pouziva rozsifenou instrukéni sadu procesori i386.

Zdrojovy kod editoru je napsan cely v asembleru. Je prelozen prekladacem
NASM?, tomu také odpovida syntaxe zdrojového kédu. Déle jsem pouzil
prekladaé¢ zdrojit GoRC a linker ALINK. Pro vytvofeni zdroji (menu, ikony,
akcelerdtory) a psani samotného zdrojového kédu v asembleru jsem pouzil
integrované vyvojové prostiedi RadASM.

3.1 Rozhrani Win32 API

Veskeré uzivatelské rozhrani je realizovano pomoci Win32 API*, coZ je niz-
kourovniové rozhrani ve Windows pro ,aplikace s okny*“. Samotné textové
pole, které obsluhuje operac¢ni systém, je vlastné okno vytoviené pomoci
Win32 API. Tim odpada prace s realizaci nejnizsi vrstvy textového editoru.

Rozhrani je definovano pomoci datovych struktur a exportovanych funkei
systémovych knihoven. Typy datovych struktur jsou deklarovany zpravi-
dla v souboru win32n.inc. Volany jsou funkce ze systémovych knihoven
kernel32.d11, user32.d11, gdi32.d11 a comd1g32.d11. Pouzity jsou funkce
ve verzi ANSI (pokud jsou k dispozici obé verze).

3.2 Hierarchie oken

Po startu aplikace je vytvoreno okno s nazvem FastPad podle stejnojmenné
tfidy. Pod timto jménem je aplikace prezentovana uzivateli systémem Win-
dows.

Ihned po vytvofeni hlavniho okna je vytvoreno okno t¥idy MDICLIENT,
které zabere celou klientskou oblast hlavniho okna. Tohle okno ziistava béz-
nému uzivateli ,skryto“ a mé na starosti spravu dcefinnych oken — jednotli-
vych dokumentii.

2Zejména pak knihovna user32.dll, kde je rozhranni MDI definovano
3Domovsk4 strankca NASMu je http://sourceforge.net/projects/nasm
4API — Application Program Interface


http://sourceforge.net/projects/nasm

Jakmile uzivatel otevie soubor nebo vytvofi novy, je vytvoreno dcefinné
okno (dokument) jako potomek MDI klienta. Toto okno je vytvofeno na zé-
kladé jiné tiidy nez hlavni okno a jeho zpravy obsluhuje jind procedura.
Uvnitf tohoto okna je vytvofeno okno tfidy edit (textové pole), které zabira
celou jeho plochu a umoznue vlastni editaci textu.

Dokumenttt mize byt otevieno nékolik najednou. Procedura okna musi
tedy rozlisovat zpravy podle toho, kterému oknu prisli. Také je potieba si
pro kazdy dokument zvI&st udrzovat vlastni strukturu dat, ve které je ulozeny
nazev otevieného souboru, handle textového pole a podobné informace.

3.3 Soubory systémové a read-only

Dalsim rozsitenim oproti béznému Poznamkovému bloku je prace se sys-
témovymi soubory a soubory read-only. Takovym souborem je ve windows
naptiklad soubor boot.ini v kofenovém adresaii systémového disku. Pokud
jej chcete v klasickém Poznamkovém bloku editovat, musite nastavit jeho
atributy na ,normalni“, zménit obsah souboru a potom zase obnovit jeho
puvodni atributy.

Tuto praci udéla FastPad za vas. Protoze se ale jedna o nestandartni cho-
vani, jste o této skutecnosti vzdy informovani a mtizete pfepisovani takového
souboru zrusit.

4 Zavér

Prestoze se tento editor asi nehodi pro vasi kazdodenni praci s texty, je
zajimavy hlavné tim, Ze je napsany cely v asembleru. Je pravda, ze obsahuje
opravdu jen ty nejnutnéjsi funkce pro editovani soubort. Jeho zdroj je ale
otevieny a pokud by vam v tomto editoru chybéla néjaka funkce, mizete si
ji dodélat.

Zdrojovy kéd je velmi dobre komentovan a pochopi jej kazdy, kdo ma
néjaké zkusenosti s Win32 API. Komentéafe jsou psané anglicky, aby se mohli
zapojit vyvojati z celého svéta. Za chyby v komentafich se omlouvam.



A Pouzita literatura

e Charles Petzold — Programovani ve Windows

e https://www.fit.vutbr.cz/study/courses/PAS /private — spousta informaci,
soubort ke stazeni a zajimavych odkazti; dostupné pouze pro studenty

fakulty

e http://msdn.microsoft.com — oficidlni dokumentace Microsoftu obsahu-
jici popis rozhrani Win32 API
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