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Resitelé tymu a podil prace na projektu:

® Kamil Dudka — xdudka00
o objektovy navrh
o uzivatelské rozhrani
o podpora plug-in programt
o kreslici plocha
o vkladani textu
o programova dokumentace
® Jakub Filak — xfilak01
o modul pro nacitani a uklddani obrazki .png
o modul pro nacitani a ukladani konfiguracnich souborti
® [ukas Hefka — xhetka0O
o plug-in programy (kategorie: filter)
o projektova dokumentace
® Lud¢k Hradil — xhradiO8
o ikony v aplikaénim okné

o systém napovedy



Uvod
GED je jednoduchy graficky editor slouzici pro editaci rastrové grafiky. Obsahuje zdkladni sadu
kreslicich funkci. Editor je rozsiren o moznost pridavani plug-in programii a podporuje makra.

Rozhrani programu je implementovano formou dvou oken. Jedno okno je aplikacéni a druhé
dokumentové. Editor obsahuje plochu pro kresleni, menu a stavovy radek.

GED je implementovan jako MDI aplikace (je mozno editovat a otevirat vice dokumentii soucasné).

Program je pouze v anglictine.



Aplikaéni okno
Aplikaéni okno je hlavni ¢asti programu. Sklada se z jednoduchého menu, palety nastroji a dalSimi
ovladacimi prvky.

Pomoci menu se ptedevsim oteviraji obrazky a vytvaii nové dokumenty. Da se zde také vyvolat
napoveéda programu.

Paleta nastroju obsahuje tla¢itka zakladnich funkci pro kresleni a pro préci s obrazkem.

Dalsi oviddaci prvky jsou formou jednoduchych posuvniki. Slouzi jak k nastavovani barev popiedi
a pozadi Stétce, tak ke tlouSt'ce Stétce.
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Obr.1 — Aplikacni okno

Dokumentové okno

Kazdy novy dokument nebo obrazek se otevird ve svém vlastnim okné. Mizeme tak pracovat s vice
obrazky soucasné. Pocet otevienych dokumentii neni nijak limitovén, pouze zdroji cilového
pocitace.

Toto okno obsahuje kreslici plochu, kterd soucasné slouzi i jako plocha ve které je otevien obrazek,
stavovy radek zobrazuje uzivateli nejriiznéj$i informace napt. velikost obrazku, aktualni soufadnice
polohy kurzoru, uspéSnost / neuspeSnost nacteni plug-in programii apod. Déle Scrollbar, ktery se
zobrazi v ptipad¢ ze se kreslici platno nebo obrazek nevleze do okna. Zajimavou funkci scrollbaru
je, ze se pii kresleni schova. Okno také obsahuje menu, které je podrobnéji popsano nize.
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Obr.2 - Dokumentové okno



Ovladani

Spusténi programu:

GED se spousti na ptikazové fadce piikazem:

ged2006

Miizeme také GED spustit s parametry, kde parametry jsou nazvy soubort obrazki napi-.:

ged2006 imagel.png image2.png

Tento ptikaz spusti GED se dvéma dokumentovymi okny (pro kazdy obrazek jedno).

Popis menu v dokumentovém okné:

File
m  New [Ctrl+N] — vytvoii novy obrazek
m  Open [Ctrl+O] — otevie obrazek
m  Save [Ctr]+S] — ulozi obrazek
m  Save as —ulozi obrazek pod novym jménem
m  Close [Ctrl+ W] — zavie aktivni okno
m  Close all — zavie vSechna okna
m  Exit [Ctrl+Q] — ukon¢i program
Edit
m  Select all — vybérovou oblast nastavi na cely obrazek
m  Undo [Ctrl+Z] — vrati o akei zpét
m  Redo [Ctrl+Y] — posune o akci vpred
Tool — (viz. Kreslici nastroje, str. 5)

m  Brush
= Rubber
m Line
= Box
m  Circle
m  Ellipse
m  Text
m  Select
Filter — (viz. Filtry, str. 6)
m  Invert

m  Grayscale
m  “Seznam individuélnich filtri*
Macro — (viz. Makra, str. 7)
m  Load - zahdji vytvaieni makra
m  Create macro — vytvoii makro a vyzada zadani nazvu
m  “seznam statickych a uzivatelskych maker*
Help — napovéda



Kreslici nastroje

GED poskytuje uzivatelsky velmi privétivou sadu nastroji. Obsahuje zakladni sadu funkci
urcenych ke kresleni, vybirani oblasti a vkladani textu.

Pro vSechny tyto nastroje jsou dvé moZnosti jak miiZou byt zavolany:

® 7z menu dokumentového okna (7Tool-> “vybrany nastroj )
® nebo z aplikac¢niho okna (pfislusné tlacitko funkce)

Nastroje

Brush Stétec pro kresleni ¢ar rukou

Rubber maze obrazek

Line kresli asecku

Box kresli obdélnik / Etverec

Circle kresli kruh

Ellipse kresli elipsu

Text vklada do obrazku text

Select vybiré aktivni oblast pro kresleni

A Stétec se pouziva pro kresleni &ar rukou. V aplikaénim okné mizeme nastavit barvu
Stétce. Dale zde mizeme nastavit tloustku Stétce, kterd mtze byt v rozmezi od 1 do
10. Toto nastaveni se provadi posuvnikem Foreground brush.

@ Guma se pouziva v pripad¢, Ze chceme néjakou ¢ast z obrazku vymazat. Na jakou
barvu se bude mazat nastavime v aplikaénim okné posuvnikem Background brush.

/ Usecka ma jednoduchou funkci — nakresli na platno use¢ku. Kresleni se provadi tak,

ze prvnim kliknutim udame zacatek useCky a druhym jeji konec. Opét zde mizeme
nastavit barvu tsecky posuvnikem Foreground brush.

Obdélnik/¢tverec miizeme kreslit podobné jako usecku jen s tim rozdilem, Ze prvnim
kliknutim udame jeden roh a druhym roh protéjsi. I zde miizeme nastavit barvu Stétce
stejné tak jako u ptedchozich nastroji.

Kresleni kruznice se provadi stejné jako kresleni obdélniku / ctverce.

0O

Elipsa se kresli stejnym zplsobem jako kruznice. I zde se da nastavit barva a velikost
Stétce.



E Tento nastroj vklada text do obrazku. Tam kam chceme umistit text klikneme levym
tlacitkem mysSi. Poté se nam zobrazi dialogové okno do kterého zaddme nas text.
Barvu textu volime pomoci Foreground Brush. Stejnym posuvnikem navolime také
velikost. Rozsah 1 az 10 udava nasobek zakladni velikosti fontu (udané v
konfigura¢nim souboru). Stinovani fontu se da nastavit pomoci Background Brush.

- ey

g Pokud chceme v obrazku kreslit do konkretni oblasti a ne jinam, je dobré oznadit
prave tuto oblast a kreslit pouze do ni. K tomu nam slouzi funkce Select pro vybér
oblasti. Do takto vybrané oblasti mizeme nejen kreslit, ale také na ni mizeme
aplikovat nejrizngj$i filtry vkladat text apod. Obrazek mimo tuto oblast ziistane
nezménén. V piipadé, Ze vybranou oblast chceme pouzit na cely obrazek pouzijeme
funkci Select all, kterou najdeme v menu Edit.

Filtry

V editoru GED, je filtr plug-in program, ktery modifikuje vzhled obrazku. Filtr miizeme aplikovat
jak na cely obrazek, tak na vybranou ¢ast.

GED obsahuje 2 zakladni filry:

® Grayscale - vSechny barvy obrazku prevede do odstinii Sedi
® Invert - negativ obrazku

Plus nékolik dalSich ve formé plug-in programii:

® Contrast down - sniZeni kontrastu

® Contrast up - zvyseni kontrastu

® Mesh screen - piidani mlhy do obrazku

® Pixeling - vykresli obrazek pomoci velkych barevnych bloki. Casto se
pouziva napiiklad v televizi nebo €asopisech k zakryti identity osoby

® Post levels — redukce poctu barev

Tyto filtry naleznete v menu dokumentového okna: Filter->“néjaky filtr”. Pokud chcete
nainstalovat novy filtr, nakopirujete jeho binarni podobu do pfislusné slozky (viz. Plug-in
programy). Po spusténi GEDu se novy filtr objevi v menu Filter jako nova polozka.

Plug-in programy

Plug-in programy jsou externi programy, slouZici pro rozsifeni editoru. Podporovany jsou plug-in
programy kategorie filter a file-format. Nékolik plug-in programt kategorie filter je soucasti GEDu,
ty se automaticky nainstaluji spolu s editorem.

Pouzivani plug-in programii

Ve vétsiné piipadl se pouzivaji jako kterékoliv jiné néstroje GEDu. Pracuji pouze s
vybranou oblasti. Jsou pfistupné pies menu: polozka Filter.



Instalace novych plug-in programi

Plug-in programy, které jsou soucasti GEDu nepotifebuji Zadnou specidlni instalaci.
Zkompilovany soubor plug-in programu se zkopiruje do pfislusného adresate. Adresai pro
plug-in programy se nastavuje v konfiguracnim souboru ged.conf. GED pii startu prohleda
adresafe s plug-in programy a zpfistupni je v menu. Pomoci Plug-in programti mtze také
piidavat podporu nového typu formatu obrazku atd.

Makra

Makro je posloupnost po sob¢ jdoucich kreslicich operaci, které jsou provedeny po spusténi makra.

Vytvoreni makra

V menu: Macro->Load spustime nahravani nového makra. Nyni muzete provadét grafické
ukony (kreslit, aplikovat filtry, volat dal$i makra, atd). Kdyz budete hotovy s upravami,
ukon¢ime nahravani makra v menu: Macro->Create macro. Budete pozadani o vlozeni
jména nového makra. Nyni je makro hotové. Zobrazi se jako nova polozka v menu: Macro.
Kdyz zadate jméno jiz existujiciho makra, staré¢ makro bude piepsano novym.

Béhem nahravéani makra je mozné pouzivat krok zpét / vpfed a makra je mozné nahravat
zpétné pro jiz nakreslené ¢asti obrazka.

Pouziti makra

V menu: Macro vyberete makro kliknutim na jméno makra. Makro se spusti a provede
ulozené operace.
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