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Cíl práce

vytvořit simulátor pro studijní účely



Systém



Simulátor

● DEVS
● Externí události jsou příkazy
● Interní události kolize s objekty a dokončení 

příkazu



Model prostředí

● 2D prostor
● Objekty jsou kruhové



Trilobot

● Kontejner komponent
● Komunikátor s okolím
● Objekt v prostředí
● Komponenty napodobují chyby



Závěr
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