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1. Uvod

Aplikace nntpbackup je velmi jednoduchy klient pro zalohovani zprav z NNTP severu. Je feSen
jako konzolova aplikace. Neocekava zadny vstup od uzivatele. vSechny potiebné informace se
klientovi ptfedéavaji jako parametry piikazové fadky. Pokud béhem zalohovéani nedojde k zadné
chybé, program skon¢i s chybovym koédem 0. Chybové hlasky jsou vypisovany na stderr. Pokud
nastane nekritickd chyba béhem stahovani jedné skupiny, klient se pokusi zalohovat ostatni
skupiny. Zpravy jsou ukladany (v jejich piivodni podob¢) do textovych soubori. Jednotlivé zpravy
jsou od sebe oddéleny prazdnymi fadky. Jméno souboru je automaticky zvoleno stejné jako je
nazev diskusni skupiny. Pokud soubor jiz existuje, bude bez varovani prepsan.

2. NNTP protokol

Pro komunikaci se serverem byl pouzit NNTP protokol. Zkratka NNTP znamena Network News
Transfer Protocol. Jedna se o standardizovany protokol (RFC 977), ktery se nyni pokusim strucné
charakterizovat.

Protokol pouzivd TCP spojeni pro pienos dat, vychozi port, na kterém server naslouchd je 119.
Komunikuje se prostym textem kdédovanym ASCII. Jednotlivé tadky jsou ukonceny CR-LF
sekvenci. Klient zasila serveru piikazy, na které server odpovida. Piikaz je ukonfen CR-LF
sekvenci a jeho maximalni délka je 512 znakl v€etné¢ CR-LF. V programu jsou pouZzity piikazy
GROUP, ARTICLE, NEXT a QUIT.

Na ptikazy server reaguje zaslanim stavové odpovedi (obsahujici stavovy kod a stavovou frazi).
Za stavovou odpovédi mize nasledovat odpoved’ textova. Stavova odpoveéd je vzdy zaslana jako
prvni, na samostatném fadku ukonfeném CR-LF. Za stavovou odpovédi mulze nasledovat
vicetadkova odpovéd’ textova. Jednotlivé fadky jsou od sebe opét oddéleny CR-LF. Konec textové
odpovédi je indikovan zaslanim tecky na samostatném tadku. Pokud tadek pienaSené¢ho textu
zacina teckou, je potfeba nahradit tecku dvéma teckami.



3. Objektovy model

Objektovy model aplikace je nastinén na nésledujicim obrazku:

TepConnection _
—_sockfd : TSocket NntpClient
- netLine  PNetlLine + tep + DEF_NMTP, PORT: const unsigned
+ TcpConnection(szAddr : const char®, uPort ; unsigned) - - _{cp:: TepConnection
+~ TepConnection() - _nntp : NntpProtocol
+ operator <<(szText: const char*) : TcpConnection& - _DbEnd: bool :
+ operator >>(pszText : const char**) - TepConnection& + NntpCIlent(szSeNer: const char®, uPort: unsigned)
+~ NntpClient()
NntpProtocol + groupSelect(szGroup : const char*)
+ szEndl - const char* const + readMext(streamTo : std:ostream&) : bool
+szEndText . const char® const £
- _tcp: TepConnectioné&
- _szline : const char* +_Nntp
- _iStatus ;int
+ NntpProtocol(tcp - TepConnectiong&:)
+~ NntpProtocol()
+ operator <<(cmd_to_send_and_DELETE : Cmd*) : NntpProtocolg
+ getStatus() : int
+ getline(pszLine ; const char*™) . bool nntp_client.cc
- readStatus()
ArgParser NntpBackup

- _szServer: char®

- _UPort: unsigned

- _pszCurrent : char**

+ ArgParser(argc : int, argv]] : char®)
+ server() . const char* &
+ port() - unsigned nntpbackup.cc

+ nextGroup(pszGroup : const char'™) : bool

+ MNntpBackup(szServer : const char*, uPort: unsigned)
+ groupBackup(szGroup : const char*)

Tiida TcpConnection zapouzdiuje komunikaci se serverem pies sockety. Komunikaéni
protokol aplikacni vrstvy je zpfistupnén rozhranim tfidy NntpProtocol, ta se stard o poslani
NNTP piikazu serveru a reagovani na jeho stavovou odpovéd. Vzdy je ptredpokladana kladna
odpovéd’ serveru. Pokud server odpovi chybovym koédem, je zahozena odpovidajici vyjimka.
Metoda getLine () této tiidy zajistuje zptistupnéni jednotlivych fadkl textové odpovédi serveru
— to v praxi znamend jednotlivych fadkl zpravy. Automaticky je provedena redukce zdvojenych
teCek na zacatku radku.

Propojeni aplikacni vrstvy na rozhrani transportni vrstvy zajistuje tiida NntpClient s velmi
jednoduchym rozhranim. Samotnad aplikacni logika (zalohovani do souboru) je skryta v tfid¢
NntpBackup. Na zacatku aplikace je vytvofena jedna instance této tfidy, voldnim metody
groupBackup () jsou pak zalohovany jednotlivé diskusni skupiny. Zpracovani argumenti
ptikazové fadky zajistuje tfida ArgParser.



4. Implementace

cvwr

implementovana v jazyce C. Samotny objektovy model aplikace je pak implementovan v C++.
Aplikace je tvofena tfemi moduly:

e tcp client —nejnizsi vrstva aplikace (transportni vrstva)
e nntp client —implementace aplikacni vrstvy (NNTP protokol)
e nntpbackup — aplikacni logika (zdlohovani do souboru)

5. Navod k pouziti

Automatickou kompilaci a sestaveni aplikace ze zdrojovych koédu provedete zaddnim piikazu
make v kofenovém adresafi archivu. Pro vypis parametri aplikace pouzijte parametr —-help.
Jednoduchy ptiklad pouziti:

./nntpbackup news.fit.vutbr.cz vutbr.news.test vutbr.courses.isa
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